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COHETERIA 1

Ulumamente hemos recibido cartas y visi-
tas de chicos que desean iniciarse en la
construccion de sus propios cohetes pero
no saben qué elementos usar ni que
herramientas son necesarias para facilitar
la construccién de los modelos, la revista,
teniendo en cuenta esos pedidosyaprove-
chando el ofrecimiento del Centro Escuela

HERRAMIENTAS Y ELEMENTOS €

Buen Pastor’ brindard informacién en
este y los siguientes nmeros para quien
uiera iniciarse en esa actividad.

esde ya les aclaro que la prolijidad en

cstas construcciones €s muy importante,
1;:;:3&:105 deben ser l:;ca]izadns con tzgu

O Va que un tubo arrugadn o (0]
torcido uyur':i aleta mal pegada echard por

e

truccion, ya sabemo$ como desmoralizan
los primeros fracasés, por lo tanto les
recomiendo prestar mucha atencién desde
los primeros pasos.y llegaremos «l final de

cuenta sivk con un cohete que se
elevard raudo y veloz para luego realizar
un descenso suave ayudado por su para-
cafdas de vistosos colores.

tierra todo el esfuerzo puesto en la cons-

PARTES DE UN COHETE MODELO

de Modelismo Espacial de la “Parroquia el

CONGQ U OJIVA
FUSELADE DE |
LA SECCION

MATERIALES

Tubos de cartén plastificado o papel
Polictileno o seda para el paraca _
Hiﬁ resistente para las cuerdas del para-
cafdas

Madera balsa, pino blanco, plistico o

telgopor para las ojivas

Madera balsa o ﬂdimpmhsalctas o

Los motores se adquieren en el comercio o

y listos para usa.r.qnuncn. debe tratarse de :ﬁHETﬁ FUSELAJE

‘fabricar™ sus propios motores. TOPE DEL

HERRAMIENTAS MOTOR O RETEN

Hoja de afeitar o cuchilla para modelismo

Papel de 12 No. 0 6 doble 0 4 -
¢ lija No. | ' PATIN

LETAS GUIA O :
:Es?fﬂtcs y calcoman{as z. -

MOTOR COMETE
JGNITOR



Aungue hace tiempo la revista publicé un
tipo de disparador sencillo aqu{ les brinda-
mos este que controla la corriente de una
bater{a de 6 6 12 voltios, todo el conjunto

odemos armarlo en una cajita, los cables
El: salida que van hacia el cohete deben

‘tener un largo de doce o quince

‘alejar la rampa del contrel de
r::fnquitm deben ser del voltaje que use
mos en la bater(a, el pulsador puede ser un
boton de timbre de los del tipo bien robus-
to, las pinzas que pondremos en la entrada
son de las que se¢ usan para tomar los
bornes de las baterfas, las que toman el
ignitor del cohete pueden ser de las que se

}

ussn en clectrbnica de tipo mediano, les AGUIEROS PARA

recomiendo colocar cables flexibles pero
fuertes ya que mis de una vez serd pisado
por los cunosos que s€ ACEICAN & DUCSIO
campo de pruebas en el interruptor
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g7 oAl TALLA TUS PROPIAS OJIVAS

Aunque en el comercio podemos encontrar oijv liistic
sabemos que muchos de los lectores quieren hnce':'jlml; (ﬂhel l::'naﬁﬁ O
que se les ocurra, sin embargo hay ciertas reglas que no conviene
violar; Ia ojiva debe estar perfectamente tallada ya que si su super-
ficie tiene pequefios defectos puede ser un impedimento para la
marcha del cohete y hasta si los defectos son muy pronunciados

- pueden hacer desviar al misil, una buens punta larga ofrece menos:
resistencia en el avance pero esa punta debe ser tallada con toda
grol!jndul, dl:s exptl:m:i;nes siguientes son para fabricar una ojiva

artiendo un taco r
Mliu } ol blandi.m también puede tallaise en alghin
0.) Marcar en las cuatro partes del taco la forma de Ia punta
con una birome. Una vez marcado se de i
pequefia las cuatro caras del taco, ber cortar won i sem

20.) Una vez cortado el taco se redondearé con una lija bastante
gruesa y se fo dard la forma final. Cuando la ojiva ya esth redondea-
da sé le hard el encastre que ird dentro del tubo del cohete, para
esto debemos marcar con un papel (como lo hacemos para cortar
el tubo) unos dos cm. tomados de la parte superior del cono, luego
se le hard una hendidura con la sierra a lo largo de toda la linea de
unos 5 mm. de profundid al. Después tomaremos el cuchillo y
rebajaremos los dos cm. (comprendidos entre el corte al final de la
punta) al difmetro interior del tubo del cohete. .

Luego para darle un terminado parejo la lijaremos con lija fina,
ya en niimeros anteriores explicamos como hacer con el taladro
unl-emﬂ&:‘i: de tomo, en la plrteélili_ferinr del mn:ﬂ ifn haremnsiug
FRLITE OFE MADERA agujero de tres milimetros y en él fijaremos un p que ser

g gue encajari en el mandril del taladro, luego la haremos girar y asi

¢l lijado quedaré perfecto, los que posean torno (creo que serén los

menos) e‘i palito deben colocarlo en la parte superior del cono, una

vez lista procederemos a colocarle el J:itﬁn para el paracaidas y le
daremos una buena mano de esmalte de vivos colores.

DARLE LA FORMA APROXIMADA
Y TERMINA CON
L12aA FINA.,



MARCADO DEL TUBO

Esta guia de ubicacion de aletas, distri-
buird equitativamente 3 0 4 aletas sobre
todas las clases de tubos. Para distribuir las
dletas, centrd el final- del tubo en los
circulos, después marci en las lineas del 4

ara (4) aletas asobre las lineas del 3 para

3) aletas. Dibuja las lineas de estas marcas
como se¢ muestra  en los dibujos

Marca el cuerpo del cohete para Ia
alineacion de las aletas usando un hierro en

“L”. lguali- el borde del hierro con las.
marcas distribuidas en el tubo; deslizd un

lipiz a lo largo del borde del fubo -pard
dibujar la linea. Cuando todas las 3 6°4
lineas estin dibujadas, pegd las. aletas al
tubo sobre las linéas y. quedarin derechas.

PEGADO

Siempre usi un adhesivo altamente resis-
tente, ell mas indicado el el cemento para
aeromodelismo. Después de haber marcado

el tubo y haber lijado las aletas, aplicd una

linea de pegamento al borde de la aleta que
corresponde. Dejalo secar uno o dos minu-

tos después prensalo en el lugar marcado
en el tubo.
_SPEEMEHTﬂ
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PEGANDO LAS ALETAS
CORRECTAMENTE

Pega las demis aletas en la misma forma
mantené el cuerpo del cohete en posicién
vertical mientras el pegamento seca.

Algin tiempo después que el pegamento
ha secado completaménte, las aletas deben
ser reforzadas. Hacé esto aplicando una

tura” de pegamento como muestra el
grabado. Siempre sostené el cuerpo en

posicion horizontal mientras los refuerzos -
se secan,

# \ A
1 TIRAS DE N
& SEGADO

;. ~REFUERZ2O DE LAS

. ALETAS

HIErRO . MARC AR

EN *L" Q #_’ |
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ESCUADRA -L_ '




L3~
(YN COHETE BIEN ESTABILIZADO VUELVE

A St CURSDO CUANDO UNA FUERZA DE
COSTADO QUIERE DESVIARLO

Cuantas veces cuando adquirimos un
cohete en el comercio pensamos en hacer
algdn modelo-de disefio totalmente crea-
dnpnrnnsutrmynmmmmmadimjnr
sin ninguna base técnica que seglin noso-
tros volard mejor que el que venden en
los comercios... mmh... no es tan ficil
como parece, ¢l cohete debe ser realiza-
do respetando las lineas y sus formas ae-
rodindmicas que lo haran volar correcta-
mente, tengan en cuenta que no cuslquier
aparato vuela correctamente si pierde su
estabilidad y esa estabilidad puede per-
daraupmdhﬁnﬂsmmhﬂwnlm
muestra alguna de ellas; una ojiva mal
torneada o una rifaga de viento lateral,
un motor que empuja fuera de gentro, a
todas estas fuerzas que pueden hacerle

¢l rumba se. le oponen las fuerzas
que actuen sobre las aletas sl estas estdn -
bien disefiadas y colocadas correctamen-
te.

La figura 2 nos muestra como rota ¢l
cohete en pleno vuelo teniendo como eje
ol centro de gravedad, el rumbo puede

DISENANDO COHETES

perderse si las fuerzas que tratan de tor-
cer su rumbo son més poderosas de la
que se le oponen las aletas y esto puede
suceder si estdn mal colocadas (muy cer-
_ca del centro de gravedad) o lai aletas
demasiado chicas.

@ A D=DIAMETRO
Y

L-'-

EL CENTRO IE GRAVEDAD IE
EEEDAR A 1/8 DEL PRINCIPIO B]:IE:E
5 ALETAS, esto ayudard a que ac-

- tuen con més potencia cuando una fuer-

Za trate de hacerle cambiar el rumbo
ALETAS GRANDES, cuanto mds gran-

des sean mds fuerza o .
: i pondrin cuand
f"h‘“ tienda a desviarse de su mﬁ
B e v e
oy e ndiaics i R

D

ALETA

MEDIDAS \
MINIMAS

LARGO DEL FUSELAJE, debe ser
El?:a 11:5 }memu, diez veces al diametro (fi-
con esta realcidn conseguiremos
suficiente distanci tre
omedady s S
) LAS ALETAS LO MAS
ETiRAS POSIBLE, si se prolon més
del fuselaje mejor. IMPORTANTE:
nunca se deben colocar las aletas delante
del centro de gravedad.



Aunque se ha hecho una costumbre re-
cuperar al cohete una vez ferminado su
vuelo mediante un paracaidas existen varios
sisternas que dan muy buen resuitado y con-
viene conocerlos ya que muchas veces se
evita el hacer un paracaldas que aunque no
es muy dificil requiere un plegado culdadoso
para-que su despliegue sea correcto, en
cambio una simple cinta de papel crepé es
casi lo ideal para amortiguar el descenso de
un cohete de reducidas dimensiones, vea-

mos en detalle algunos sistemas de recu-

peracion.

Este sistema es por pérdida de establli-
dad, el motor de este cohete estd fomado de
tal forma que al encender su carga de eyec-
clon saca de su lugar al motor pero este
queda tomado de su borde superior y no cae,
tampoco sale la ojiva, lo que esto produce es
una pérdida de estabilidad en el cohete que
comienza a dar tumbos ayudado por sus am-
plias aletas que ofrecen una resistencla bas-
tante amplia con lo que se consigue que el
cohete toque tierra sin dafarse y sin que lo
aleje el viento como ocurrg en un paracai-

Un sistema més elaborado que hacen
regresar al cohete girando como un helicép-
fero. mejor dicho como los rotores de un

COHETERIA

/ = v
3 ,.‘
El paracaldas ni hace falta detatlario ya ‘
que es el mas usado, al encenderse la carga .
del motor hace saltar la ofjiva donde va to-
mado el paracaidas, el resto del cohete viene

das, observen que este sistemaes a iado
para misiles de aletas amplias, al fﬂ"ﬁr se
le pega un anillo retén en la parte superior y
&l retén Inferior va tomado en el Interior de
la parte trasera de| fuselaje, este no permite
sallr al motor ya que lo retiene por el anillo
superior que en este caso va pegado en el
mismo motor.

Oftro sistem
leriores es q

este casi gin
tabllidad y v

a Intermedio entre los dos an.

ue al encender |a carga eyec-
tora el motor salga despedido delmmhah“ y
pesoya que sin motor pierde es-
velva a tierra dando todo tipo de
volteretas que amortiguan Jla calda, ten-
gamos en cuenta que el motor es el mayor
PEs0 que posee un cohete y al abandonar
este queda sin establlidad. m

SISTEMAS DERECUPERACION_

tomado también a la ojiva por una banda
elastica. :

helicéptero o autogiro es preparar un sis-
tema de pequefios alerones los mismos per.
manecen en el mismo plano que las aletas
durante el vuelo pero al quemarse la carga
de eyeccién los alerones foman su posicién
para gue en la caida el cohete vuelva rotan-
do con lo que se consigue un descenso svave
Y seguro.

Por Gltimo, observemos la recuperacién
con la cinta de papel crepé, noten el detalle,
la cinta va tomada lo mismo que el para-

caldas de la ojiva y ¢s eyectada por el motor
pern fo mismo que el paracaidas hay que en-

talcarla bastante y plegarla con culdado
para que salga y se despliegue facilmente,
~omo se dijo anteriormente este sistema es
muy usado en cohetes pequefios.



COHETERIA

Lanzar un modelo de construcclén casera
sin haber hecho una prueba de su estabilidad
mes perder un motor y tal vez el mismo

lo, muchus se habrén gquedado pensan-
do de qué manera pueden probar su modelo
de cohete sin efectuar el lanzamiento, sin
embargo hay un sistema seguro y prictico
de probar el modelo sin encender el motor,
observen los dibujos y vean que lo haremos
realizar giros en la punta de un hilo que o
toma de su centro de gravedad.

La Fig. 1 nos muestra como se busca el

centro de gravedad, se trata de atarle un

hilo que lo iremos corriendo por el fuselaje

hasta que el cohete quede horizontal (En la

mayoria de los disefios ese punto debe

PRUEBAS DE ESTABILIDAD

el cohete debe seguir su trayectoria circular
sin efectuar pequefas curvas y sin hacer
vaivenes hacia ningdn lado ni tampoco hacla
arriba o abajo. A
Ahora que lo hicimos volar y lo vimos que
no tiene defectos de construccién y su vuelo
ha sido bastante pasable pasemos a efectuar
un test méas severo, Fig.'3 corramos el hilo
un poco hacla atris hasta que la nariz del
cohete se incline hacla abajo unos 10°
nuevamente lo haremos girar sobre nues-
iras cabezas y sl describe circulos sin echar-

An)a)

hacia atrés con su fuselaje horizontal
CINTA ADHESIVA :';Hm slln: estr:.wlm tomado un poco atrés

podemos darnos por safisfechos, hemos
logrado un modelo perfecto, ahora pense-
mos en todo lo contrarlo, imaginemos que el

q:.m-da;' a 1/8 delante ;:iel d;nmlun:n '::t las 1~

aletas) una vez encontrado ese punto fije-

mos el lacito con cinta adhesiva al fuselaje y CENTRO DE
GRAVEDAD

AMPLIARAQUI  AQUI © AMBOS

ya podemos empezar a hacerlo girar sobre

nuestras caberas...antes de proseguir debo
advertirles que esta prueha debe hacerse
con el motor colocado ya que debemos tener
en cuenta que cuando el cohete vuele o hard
con el maotor puesto por lo tanto la prueba del
centro de gravedad y la del vuelo cautivo
debemos hacerla con el motor en su lugar.

La Fig. 2 nos muestra como con un mo-

vimiento rotatorio haremos girar al cohete.
Ahora observemaos los siguientes defalles;

modelo no vuela blen y que necesitemos
corregirlo.

HILO CORRIDO
HACIA ATRAS

HASTA QLIE LA NARIZ.

BAJE DIEZ GRADCS

o _ 0 —

=

C 102

COMO CORREGIR ALGUNOS DEFECTOS

La Fig. 4 nos muestra que si el centro de
gravedad qued6 pegado a las aletas pode.
mos adelantarlo agregando peso a la ojiva o
agrandemos hacla atras la superficle de las
aletas o peguémoslas mds airas, en cambio
sl el cenfro de gravedad estd adelantado
para correrlo hacia atrds le agregaremos
peso en la parfe de atrés del cohete.

De més esté decirles que el cohete puede
volar errético en las pruebas no séio por
tener el punto de gravedad desplazado sino
fambién por tener una aleta torcida o la
oflva deformada o el mismo fuselaje con
arruguitas o algo torcido, en la prueba de
vuelo cautive mos observar todo tipo de
deféctos y corregirios con todo cuidado an-
fes de realizar el primer vuelo Impuisado
por el motor,
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Todos conocemos el disparador de co-

hetes, que atn se puede conseguir en la
lista de planitos de rfevistas anteriores
pero como hay muchas asociaciones de
chicos lanzadores de cohetes aqui les
presentamos algo sofisticado pero  que
a la hora del lanzamiento enriquece el
momento con su pequefia consola llena
de chiches interesantes que cumplen cada
uno una funcién y hacen a la partida del
cohete comandada total y automdtica-
mente por circuitos electrénicos que
hasta van indicando con luces de leds la
cuenta descendente y autométicamente
al llegar esa cuenta a cero comandado
por su timer conecta el circuito final que
dispara el cohete.

Este dispositivo cuenta con circuitos de
seguridad con sus luces indicadoras, lo
hemos visto en funcionamiento y es real-
mente un disparador SUPERLUXE, el

~, disefio lo presenté en redaccién Roberto

A. Etchenique que no obstante su edad
(13 afios) nos asombra con la facilidad

INT.

+€35) e L
: oP
ClRlE s,

LS TIRISTOR

ue trabaja con CI.domindndolos en to-

sus salidas, el circuito es fdcil pero
les recomiendo atencion en el conexio-
nado de las “‘patitas” de los integrados,
en especial la secuencia de leds que indi-
cardn la cuenta regresiva o descendente,
esos leds se encenderdn empezando por
¢l L9-L8-L7 y asf hasta L1 para seguir el

L? L disparo, observen que en el CI 4017 van
L8 (PELIGRE) conectados L9 a a la patita 9, L8 a la

\ patita 6, L7 ala 5, L6 ala 1, como ven

hay que poner atencién a éstas vy todas

conexiones, les recomiendo no soldar
los CI (colocarle z6calos) el NE 555 hace
de timer y sus conexiones son mis sen-

R cillas, observen los distintos pulsadores

ya que el disparador puede ser usado
manbalmente sin que lo comande el CI,

“6W.2v, los cables que conectan al tiristor y salen

hacia el resistor del ignitor del cohete
serdn alimentados por una fuente exte-
rior ya que forman un dircuito aparte.

PUESTA EN FUNCIONAMIENTO
1) Se conectan las pilss.
2) Se pulsa el “stop”.
3) Se pulsa el arranque. Al hacer esto

los Leds se pondrin a desfilar, al encen-

derse el Gltimo se enciende el Led “peli-
gro” y al mismo tiempo el tiristor conec-
ta la fuente que pondrd en ignicién al
cohete.

4) Si por cualquier motivo quisiéramos
detener la cuenta regresiva se pulsa el
stop y los ledes dejardn de desfilar.

5) El Led amarillo (bateria) indica el
buen funcionamiento de las pilas.

1200 33

.ﬁhﬁ fgm/l:.{"i RE

4 VERDE
1AMARILLO

“SUPERLUXE"

Daunrhw N

6) El Led verde (bien) indica el buen
estado del oscilador *“555" (este Led
debe presentar parpadeos),

7) el Led (PELIGRO) indica 2 cositas
(A) NO CONECTAR EL IGNITOR —
HAY PELIGRO QUE EL COHETE SE
DISPARE MIENTRAS SE COLOCA EL
IGNITOR (B) cohete ya disparado - tiris-
tor activado. )

No se debe confundir las patitas del
condensador (positivo y negativo), el ti-
ristor (A, K, G), de los leds (A y K) ni
de los integrados que se muestran en los
dibujifos vistos de arriba, pero las patas
estin abajo.

No deben descartarse los resistores en
serie con los leds en “‘peligro™ “bien™ y
“baterfa’, les repito que los leds deben
estar conectados de la manera que estdn
indicados en la figura pero siguiendo el
orden numérico de las patitas del CI,
sobre el tablero los leds seguirdn el orden
de encendido( 9-8-7-6-5-4-3-2-1).

5i llegara en alglin momento a fallar el
automdtico pueden disparario manual-
mente oprimiendo el pulsador “MA-
NUAL™.

Todo el conjunto podemos armarlo
dentro de una caja de madera donde
colocaremos pulsadores y leds ordenados
con sus indicaderes en la parte superior,
en su interior ird el circuito en una pla-
quetita de pertinax y al costado un toma
para conectar el circuito exterior (cables,
baterfa y pinzas para tomar el ignitor)
las ‘pilas que alimentan al SUPERLUXE
irdn dentro de la caja.



La plataforma puede hacerse de una

forma bien simple como se muestra en
la FIG. 1 como ven consiste en una
varilla rigida clavada en el suelo en un
lugar donde se quitd el pasto, la FIG. 2
nos presenta algo més elaborado, se
trata de fijar la varilla de mé&s o menos
un meirode largo en una tabla, con este
sistema slempre estard lista para el
lanzamiento apenas lleguemos al lu-
gar,

PLATAFORMA Y DISPARADOR

La figura 3 nos da |a idea de una ram-
pa de lujo, como ven se frata de un
pequefio tripode que en la parte supe-
rior posee la rampa que aparte de la
varilla tiene una chapa deflectora del
chorro, este tipo de rampa tiene la ven-
taja de mantener al cohete a cléerta al-
tura y puede ser visto desoe la distancila
donde estaremos con el digparador, el
tripode permite un plegado para su facll
transporte. Para el disparo del cohete
necesitaremaos un disparador de por lo
menos 8 pilas de linterna en serie que
nos daran suficlente amperaje pero los
que puedan valerse de la bateria del-
coche serd mucho mejor ya que la
mayoria de los cohetes vienen provis-
tos de ignitores de un grosor que ne-
cesita un buen amperaje para hacerlos
poner al rojo rapidamente por lo que
una bateria de coche es lo méas con-
veniente, Coe

La Fig. 4 nos muestra el circuito de un

disparador que podremos usar con
bateria o con una caja de 8 pilas en

~ serie, como dije antes es conveniente

usario con bateria que puede ser de 6 d
12 voltios y de acuerdo a esos voltajes
colocaremos los foquitos. El interrup-
tor, el botén de disparo o pulsador y los
alambres de conexiones deben ser

para manejar una corriente de mucho
amperaje como la que posee la bateria
de un coche, todo el conjunto puede ir en
un gabinete y de el saldrd un cable con-
dos pinzas para caonectar en la baterfa y

"un cable largo de por lo menos 12 me-

tros con dos pincetas para conectarlas
en el ignitor del cohete en la rampa de
lanzamiento.



LAS PAGINAS DE RESORTE

Siempre es importante colocarle a nuestros cohe-
tes nuestro nombre, direccibn y nimero telefdnico
en caso de que el viento lo aleje y no lo podamos
encontrar siempre habré alguien que tomard contac-
to con nosotros para devolverlo. EI nombre vy
direccidn puede escribirse con tinta china y en caso
de que el color del cohete sea claro, ‘blanco,
anaranjado, amarillo podemos dibujarle detalles con
una lapicera tipo Rotring, yo les dibujo remaches,
compuertas, etc., y quedan con més pinta, copiemos
detalles de los cohetes verdaderos.
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Si querss yer tu modelo més tiempo en el sire
cuando desciende en paracafdas hace este circular y
colécale l2 mayor cantidad de hilos separados todos
por la misma distancia, cuidado al plegerio y no te
Jlvides de ponerle bastante talco.

Si te olvigaste el fetén del motor podés suplantar-
lo por unas vueltas de cinta tipo scotch o tela !
adhesiva en el extremo del mismo v listo, che. —

51 no tends un pitdn para enganchar el eléstico e
la ojiva coldcale una alfiler doblada en V y luego de
engancharia fijala con cemento.

Si las planchas de balsa sin querer se nos arques-
ron por haber dejado la bolsita en mala posicién,
humedescdmosia con el vapor de una pava vy
arqueeémosla en la direccidn contraria con lo que
conseguiremos enderezarla fidcilmente.

Cuando esternos en un concurso y tengamos que
reparar una aleta a Gitimo momento con cemento
apuremos secado concentrando los rayos solares con
un vidrio de aumanto. '

\P‘“.

EE::@ Si no te animés a hacer una ojiva conica hacela

cortas y redondeadas como las que Indican los

Para que las guias del cohete se deslicen mejor dibujos y con ellas no s&lo te serd fécil hacerlas sino

sobre la varilla de lanzamiento’ frota’esta con talco, que ofrecen menos superficie que la chnica v el rocs
aceite o vaselina. con el aire es menor.




unos consejos para los amigos de los cohetes "'"

Si querés ver tu modelo mis tiempo €n el aire al / Syt
volver colgado del paracaidas coldcale el-eldstico por ] 1 .
afuera y tomado justc en el centro de gravedad,el
modelo bajard horizontal presentando més superfi-
cie y con ello mis tiempo de descenso.

Tl gl
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Si queremos que el paracaidas tome una dir
mas directa hacia tierra hagdmosle una neztf:?'l:
perforacién en la parte central, el aire saldrs por ella
como si fuera el choro de un jet y lo dirigirs hagia
abajo, sin necesidad de que el agujero sea grande yo
 le hago tres o custro con la perforadora .que se usa
para perforar el papel, usemos uno solo de los dbs
punzones y doblemos el paracaidas para colocarle
los _agu;urus en la parte superior, con este sistema los
agujeros quedan circulares y perfectos.

ELASTICO
POR AFUERA 1

CEMENTAR [I
ENEL CENTRO
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-il!ﬂ .. "*qﬁu - I"‘*""«-I’]Jﬁﬂp o



